Karetni hra MAKALU

Tato karetni hra je variantou hry Prsi, ale hraje se s kanastovymi kartami a je rozSifena o dalsi
pravidla.

Pravidla

Principem hry je zbavit se vSech karet, které hrac obdrZel pri zahajeni hry. Hraje se s kanastovymi
kartami.

Hrac, ktery se zbavi vSech karet vyhrava konkrétni hru, ktera tim konci a odepisuje si 10 bodi
(zapiSe —10). Ostatni hraci si spocitaji hodnoty karet, které jim zbyly v ruce a soucet zapisi — viz
hodnoty karet niZe. Prohrava ten hrac, ktery ma v ruce nejvétsi soucet. Ten také rozdava novou hru.
Hraje se dle dohody, obvykle do 1 000 bodi (nebo do 500). Pro ukonceni hry je nutné mit vice nez
1 000 bodt. Pokud ma hrac rovnych 1 000 bodii je stale ve hre.

P¥i hfe postupné vynaseji jednotlivi hraci karty dle barvy nebo hodnoty listu. Pokud hra¢ nema
prislusnou kartu, vezme si z balicku kartu novou, se kterou miZe rovnou zahrat. Nesmi ji ale vlozit
mezi karty, které drZi v ruce. Pokud ji mezi né vloZi, nesmi s ni jiZz hrat a smi ji pouZit az v dalSim
kole.

V pripadé, Ze je vynesena akcni karta s néjakym ukolem, adekvatné na ni reaguje — viz dale.

Ma-li hrac v ruce posledni dvé karty a chce zahrat predposledni kartou, musi dfive, nez tuto
kartu odhodi, zahlasit slove ,, MAKALU*“!

Zahajeni hry

VSem hractim se rozdaji Ctyri karty. Z baliku zbyvajicich karet se vrchni otoci a na tuto kartu se
zahajuje. Zahajuje hrac po levici rozdavajiciho. Karta rovnou plati.

Varianty zahdjeni:

Je-li prvni kartou ,,2“ nebo ,,4“ bere prvni hrac 2, 4 karty nebo musi zahrat dalsi ,,2“ nebo ,,4“
nebo blokovat ,,3“.

Je-li prvni kartou ESO nebo ,,10“ hraje se dle barvy ci hodnoty spodni karty v baliku.

Je-li prvni kartou JOKER hraje se dle barvy nebo hodnoty spodni karty v baliku, ale v opacném
sméru, tedy zahajuje hrac po pravici rozdavajiciho.

Je-li prvni karta ,,9“, hrdc po levici rozddvajiciho ,, stoji “.

Vlastni hra

Hraci postupné odhazuji nebo si berou karty dle hodnoty nebo barev karet, které na né vychazeji, az
do doby, neZ néktery hrac odhodi posledni kartu. Tim hra konci a hraci si spocitaji hodnoty karet —
viz tabulka hodnot niZe.

U hry nelze blufovat. Tedy nesmim volit barvu nebo hodnotu karty, kterou nedrzim v ruce.

Kon¢i-li hra ,,2%, ,,4“ pfipadné Donem Carlosem (Kral srdcovy) musi nasledujici hrac jesté zahrat.
Tedy bere, prebiji nebo blokuje. Dalsi hrac ale jiZ dal nehraje.

Ve hre se pouZivaji tzv. akcni karty, které po jejich vyneseni maji urcitou vlastnost.



AKCNI KARTY

Karta Vlastnost Hodnota
I
v ) Meéni barvu. Lze ho zahrat na libovolnou barvuy, tedy necti barvu. Lze ho pfebit dalSim 100
i esem a barvu zmeénit.
ESO
Meéni hodnotu. Tedy po vyneseni této karty si hra¢ zvoli jakou hodnotou se bude nyni
hrat. ,,10% cti barvu, tedy smi byt vynesena jen na svou barvu. Karta pfislusné hodnoty
e }.,;'-f] nemusi ctit barvu vynesené ,,10“. Vynesenou ,,10“ Ize prebit pouze dalsi ,,10“.
(T M Priklad: je vynesena ,,10“ a hldSeny napr. ,,6“. Ndsledujici hrdc hraje ,,6“ nebo dalsi
A :.: »10“ nebo si bere kartu. Takto hra pokracuje, dokud neni vynesena hodnota dle 10
s ‘ posledni vynesené ,,10°.
Desitka ,,10“ | vpIba ,»10“ volim ,,10“ znamend, Ze se mohou zahrdt pouze ,,10“ do doby, neZ néktery
z hrdct zvoli jinou hodnotu. Z toho plyne, Ze pokud volim desitkou desitky, musim mit
jesté jednu ,,10“ v ruce.
: Meéni smér hry. Po vyneseni této karty znovu hraje predchozi hra¢ na hodnotu a barvu
karty pod Jokerem. Joker nelze zahrat hned po Esu nebo ,,10%. Pokud je ve hie néjaky
: prikaz (zmén barvu nebo hodnotu) nelze Joker zahrat. 50
} i Na vyneseného Jokera lze téz reagovat dalSim Jokerem a tim se hra vrdti do ptivodniho
JOKER smeéru.
Tzv. Don Carlos [don karluS]. Bere§ 5 karet. Lze ho piebit jen dalSim cervenym 50
kralem. Tedy nasledujici hrac bere 10 karet.
Stojis. Neprebiji se. 10
17" Beres dvé karty. MtiZes ji prebit dalsi ,,2“ a nasledujici hrac bere 4 karty, ale také mtize
s prebijet dalsi ,,2¢“. Lze zablokovat ,,3“ jakékoliv barvy. V tomto pripadé ,,3“ necti 20
; barvu.
Dvojka ,,2%
;*:7.:7
sl Stejné jako ,,2%, jen bereS 4 karty. Pfipadné 8, 12, ... 40
Ctyfka 24
TS
i T Blokuje brani po ,,2“ a ,,4*.
A : Trojky se na konci hry scitaji. Tedy pokud ti zbudou napt. dvé ,,.3“ v ruce, -10

Trojka ,,3“

mas —20




Karty hodnot 8, J, Q, K mimo cerveného krale — Dona Carlose 10

Kraty hodnot 5 azZ 7 5

Zavteni. Ukonceni hry odhozenim posledni karty. -10

Nékteré varianty, které mohou vzniknout

Dohravam posledni dvé karty ESO a JOKER, kterého bych chtél hrat jako posledniho. Hlasim
Makalu, hraji ESO a mohu volit jakoukoliv barvu, kterou uznam za vhodné. Obvykle se nechava
barva, ktera se hrala. KdyZ hra dojde ke mn€, mohu hrat Jokera.

Obdobné postupuji s kombinaci ,,10“ a JOKER. Zde ale pozor, nemohu hrat Jokerem na dalsi ,,10“
nebo na ESO. Proto je vhodnéjsi varianta hrat kombinaci Joker a pak ,,10“.

Zavreni Donem Carlosem (K creny) je za —50. Pokud by zavieni predchazel jiny Don Carlos a ja
tedy zaviram po vyneseném Cerveném krali, tak zaviram za —100.
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